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Introduction

VR Horror Interactive Contents for VR HMD PC

Play Time : 5~7min (엔딩 지점에 도착하거나, 5분이 지나면 자동 엔딩)

Hardware : HTC Vive, Nvidia Geforce 1060 이상 

제작  환경 : Unreal Engine 4.16
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Introduction

VR HMD를 착용하여 컨트롤러를 사용하여 직접 가상 속 사물들을 조작 하며 진행하도록 제작.

제작에 앞서 인간은 보이지 않는 부분, 즉 확실하지 않은 것에 가장 공포를 느끼는 연구결과에서 착안, 

어둠속에서 체험자는 어디서 무엇이 나올지 모르는 불안감을 가지고 손전등 하나에 의지하여 플레이.

플레이어가 컨트롤러를 손처럼 사용하여 직접 가상 속 사물들을 조작 하며 현실과 가깝게 진행.

컵라면이나 생수통, 호미, 항아리, 부적 등 7,80년대 오브제들을 활용하여 한국적인 가상 그래픽을 표현.

국내 체험자들이 가상현실에 더욱 몰입감을 느끼도록 함은 물론, 글로벌에서도 유니크한 비쥬얼을 표현하는 것을 목표로 하였다.
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Concept

완전히 조명이 없는 밀폐된 공간에서 손전등 하나만 의지한 채, 

그 공간에서 일어난 일들을 추리해 나가는 공포 VR콘텐츠

플레이어의 공포심을 자극 하기 위하여 플레이어는 혼자서 빛이 하나도 없는 밀폐된 흉가를 탐험하고, 

20여 년전 흉가 내에서 발생한 살인사건에 대한 진실을 알아내는 것을 컨셉으로 잡았다.  
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Story

추리소설 작가 지망생 “나” 는 작품 소재를 찾기 위해 경북 미릉(가상의 지명)으로 향한다.

흉가라 불리는 80년대 미제 살인사건 현장의 비밀을 파헤치고자 하는 “나”

흉가를 조사하던 중 몇 가지 단서를 찾게 되고, 숨겨진 공간을 발견하여 

점점 더 깊은 흉가 속으로 들어가는데…..
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Screen Shots
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Play Images
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AIXLAB_ Advanced Interactive eXperience Laboratory
Cross Media Design Company
www.aix-games.com
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