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Introduction

Action Game for VR HMD PC

Play Time : 6~7min

Hardware : HTC Vive, Vive Pro, Oculus CV1, Nvidia Geforce 1060 이상 

제작  환경 : Unreal Engine 4.16
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Introduction

VR HMD를 착용하여 컨트롤러를 검처럼 휘둘러 가상 속 몰려오는 적들을 베어 없애는 액션 게임.

블레이드라인VR 은 플레이어가 검 액션을 쉽고 신나게 즐길 수 있게 디자인된 게임입니다.
플레이어는 양손을 적극적으로 활용하여 달려오는 적들을 블레이드라인에 따라 검을 휘두르고 화려한 스킬을 사용하여 적을 처치 할 수 있습니다.
블레이드 라인 세계에 입장하여 달려오는 휴머노이드와 맞서 싸우세요 킬 콤보가 끊기지 않게 쉴새 없이 정확하게 검을 휘두르고 스킬을 사용해 보세요.

Bladeline VR is a game designed to make players enjoy powerful sword actions with exciting music.
The Players can use both hands actively to swing the sword along the blade lines and eliminate the enemies with a spectacular skills.
Enter the world of Bladeline VR and fight against evil humanoids.
Swing your sword accurately and use your skills to maintain kill combos.
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Concept

Si-Fi 컨셉의 펑키한 비쥬얼. 뛰어오는 적을 모두 베어 없애는 VR액션 게임

미지의 바이러스에 감염된 안드로이드 군단의 공세를 홀로 막아내기 위한 사투가 시작된다.

반드시 가로, 또는 세로의 방향으로 베어야만 하는 조건과, 오른팔, 왼팔로만 

 벨 수 있는 안드로이드가 있어 단순하지만 재미있는 액션감을 느낄 수 있다.
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Control Guide

Trigger Button 

- 지정된 스킬을 사용한다.

Controller를

휘둘러 가까이 

다가온 적을 

벤다.
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Control Guide - How to Play

게임을 시작하면 반대편 게이트에서 적군들이 몰려옵니다. 
플레이어는 각 Phase 마다 몰려오는 적군들을 처치해서 점수를 획득하게 되는데 적들의 가슴부분에 어떤방향으로 검을 
휘둘러야 하는지 모양이 그려져 있습니다.
적들은 몸에 새겨진 문양에 따라 다른 특성을 가지고 있습니다.
암살자를 조심하세요. 암살자는 단 한번의 일격에 플레이어를 죽일 수 있습니다. 암살자가 플레이어를 공격하기전에 먼저 
암살자를 처치하세요.

When you start the game, the enemy forces come from the opposite gate.
The player gets the score by killing enemies that come in each phase. The shape of the enemy’s chest is shown in that 
direction it should swing the sword. This shape is called Bladeline.
The enemies have different characteristics depending on the color and pattern drawn on the body.
Beware of the the assassins. Assassins can kill a player in a single strike. Kill the assassin before the assassin attacks the 
player.
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Control Guide - Enemy

하급 Pawn.

검을 한번 휘둘러 
손쉽게 처치가능.

중급 Soldier.

정해진 검의 
방향으로  한번 
베면 처치 가능.

고급 Knight.

정해진 검의 
방향으로  두번 
베면 처치 가능.

암살자 Assassin.

정해진 검의 
방향으로  한번 
베면 처치 가능.
단, 암살자도 
플레이어를 한번 
에 처치한다.
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Control Guide

투사체. projectile 

검을 휘둘러 벨 수 있다. 

베지 못하면 데미지를 
받는다.

damages the player

투사체. projectile

검을 휘둘러 벨 수 있다.

체력을 회복한다. 

restores certain 
amount of player’s HP

투사체. projectile

검을 휘둘러 벨 수 있다.

벤 손의 스킬 쿨타임을 
초기화 한다.

skill Cool-time reset

투사체. projectile

검을 휘둘러 벨 수 있다.

추가 점수를 획득한다.

bonus score
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Screen Shots
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